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遗传学家
成功分析木乃伊基因组

英国《自然·通讯》杂志在线发表的一
篇遗传学论文称，科学家成功获取并分析
了古埃及木乃伊基因组，揭示了古埃及人
种群的遗传组成。此次分析的样本跨越
1300年左右，是科学家获得的首个可靠的
数据集，为人们直接了解埃及复杂的种群
铺平了道路。

埃及地处古代地中海的大洲交界处，
从公元前1000年开始就与其他重要的亚非
欧文明进行长期交流。虽然大量考古研究
已经揭示了该地区的人类迁徙历史，但是
要运用古人DNA进行遗传分析，一直面临
非常大的困难，不仅因为遗骸保存状况有
所欠缺，还因为技术手段的限制。

此次，德国马普人类历史科学研究所科
学家约翰内斯·克劳斯及其同事，分析了90
个古埃及人线粒体基因组以及三个来自中
埃及地区的木乃伊的全基因组数据集，其时
间段上跨越了前托勒密王朝、托勒密王朝和
罗马时期。

研究团队最后报告了新的分析结果。
他们发现，古埃及人在遗传学上更接近于
近东人(西亚和中东种群)，并且结果表明，
在现代埃及人中发现的撒哈拉以南的族群
遗传组成，其实是后来新增的。

此次研究中所做的虽不是有关古埃及
木乃伊DNA的首次分析，但是团队指出，
其分析结果是首个可靠的数据集，因为他
们使用了现代测序技术和真实性测试，确
保所获数据源于古人。这些结果显示，古埃
及人与近东人的共同血统比其与现代埃及
人的共同血统要多，该发现为人们直接了
解埃及复杂的种群历史奠定了基础。

同时，研究团队也强调，他们采用的遗
传数据来自中埃及的一个单一地点，可能
不能代表古埃及的所有种群。

（据《科技日报》）

大数据、地下隧道、无人驾驶
未来交通如何治堵

本报记者 任志方

用量子计算云平台
算出最优行驶路线

如何避免堵车，人们的第一反
应必定是走一条通畅的路线。事实
也确实如此，但人们却未能做出最
佳选择。

来自美国的一个研究团队收
集了数以百万人的匿名数据与地
方道路系统进行匹配，同时分析了
五个城市——— 波士顿、旧金山、里
约热内卢、里斯本和波尔图城市地
区的人们移动速度。之后对交通模
式进行了建模，他们发现当驾驶者
做出未经协调的路线选择时(所谓

“自私”的选择)，城市的交通安排
就无法达到最优情况。

他们估计，通过优化个人的交
通路线，平均可以减少30%所有人
浪费在交通堵塞上的时间。这需要
一小部分驾驶者做出牺牲，选择其
他路线上下班，花费的时间更久，
从而缓解整个城市的交通堵塞。

问题的难点在于，如何在堵成
一锅粥的城市道路上，让驾驶者找
到这条最佳路线？

在今年5月初的汉诺威消费电
子 、通 信 及 信 息 技 术 博 览 会
(CeBIT)大会上，大众公司宣布与
量子计算机开发公司D-Wave合
作，展开第一个研究项目：即利用
量子计算机解决北京的交通拥堵
问题。

具体来说，大众集团采集了北
京1万辆出租车的GPS数据，利用D
-Wave公司价值1500万美元的量子
计算云平台模拟出每辆车从市中
心到达机场的最佳路线。他们希望
能让出租车在32公里的路程中以
最快的速度到达目的地，且不会造
成交通堵塞。

经过近6个月的试验，两家公
司所开发的算法在不到一秒的时
间内就给出每辆车的最优行驶路
线。这一结果令人震惊，因为如果
要依靠普通的计算机，大概需要45
分钟才能完成同样的任务，而45分
钟对于解决交通拥堵来说是无法
接受的。

“如果技术可以按照我们所预
期的那样推进，那么估计在6到8年
之后，这个世界上就不会有交通堵
塞发生了。”大众首席信息官，同时
也是该项目的负责人马丁·霍夫曼
在接受媒体采访时称。

该团队的下一个项目是计划
在西班牙巴塞罗那推出基于量子
计算和机器学习技术所开发的导
航APP，它可以在短时间预测出前
方的交通拥堵状况，并立即给出最
佳的替代方案。

利用隧道传输汽车？
不如大数据更靠谱

也有人拿出更大胆的方案，既
然地上走不通，那就走地下。向来
特立独行的特斯拉CEO伊隆·马斯
克就提出：利用隧道传输汽车。

在4月底TED演讲中，马斯克
以视频的方式展示了隧道项目的
具体内容。在视频中，一辆特斯拉
汽车在拥挤的道路上驶入了路边
一块金属滑板中，随后滑板载着汽
车下沉至地下隧道内，再移动至轨
道中，最后高速在轨道内行驶。

当然，这不仅仅是个想法，马
斯克已为此建立了一个叫Boring的

公司。目前，该公司正在洛杉矶建
造地下隧道网络，在该隧道中，汽
车会被放置于电动滑板之上，在隧
道中高速穿梭。据负责人表示，隧
道中的电动滑板最快可以达到130
英里每小时，在此速度之下从维斯
特伍德到洛杉矶的路程时间将缩
短至5分钟之内。

和马斯克的天马行空相比，利
用现有技术条件，各国政府尝试运
用大数据解决交通堵塞显得更为
务实。

据悉，英国明年将启用能够根
据交通的实时情况智能调整周期
的红绿灯，缓解交通拥堵状况。这
套红绿灯系统由城市出行解决方
案提供商Vivacity开发，可在某些

路口没有车辆和行人通行的情况
下跳过绿灯，让交通繁忙路段的车
辆和行人优先通行，降低总体的拥
堵程度。这套系统还可以通过摄像
头识别机动车和非机动类型，允许
特定车型优先通行，提高行人和车
辆安全性。例如，自行车、公共汽车
和救护车可以享受优先通行或绿
灯提早亮起的权利。

距离伦敦约80公里的米尔顿·
凯恩斯新镇将率先试验该技术，安
装2500个新的红绿灯系统，并通过
摄像头收集数据。接下来的一年

“学习”阶段中，该红绿灯系统将通
过人工智能技术逐渐提高对各个
车型的识别，以便使未来的工作更
加高效。

在法国，IBM曾为里昂开发一
套名为“决策支持系统优化器”系
统，基于实时交通报告来侦测和预
测拥堵。当交管人员发现某地即将
发生交通拥堵，可及时调整信号灯
让车流以最高效率运行。这个系统
对于突发事件也很有用。例如帮助
救护车尽快到达医院。且随着运行
时间的积累，这套系统还能“学习”
过去的成功处置方案，并运用到未
来预测中。

无人驾驶汽车也许能
彻底解决拥堵

在无人驾驶即将到来的时代，
人工智能将摒除人类驾驶者的种
种局限和陋习，彻底解决驾驶中人

为因素造成的拥堵。
比如在一个路口，当红灯亮起

时，车辆纷纷排起了长龙。等了一
阵绿灯好不容易亮起了，结果车子
没挪上几步就又变成红灯了。等红
灯时经常会碰到这种情况。这一现
象也有个专有名词叫“幽灵堵车”。

造成这种情况的原因在于，当
路上的汽车一前一后排起长队时，
彼此之间便产生了一种“高度关联
性”。相互间已经建立了一种反馈
机制，如果车子移动过程中一个司
机突然踩下刹车，就会引起后面一
长串车子的连锁减速反应。这就类
似贪吃蛇将车子都吞进肚子然后
又慢慢蠕动身体将它电动滑板们
排出体外。

解决办法其实很简单：就是在
行驶过程中，每辆车都和前后始终
保持相同距离并且以相同速度前
行，这就能避免因单个司机的突然
操作导致的连锁减速反应，幽灵堵
车也不复存在了。

但是考虑到人类需要较长的
反应时间和有时候注意力不集中，
再加上每个人的固有习惯，让每个
人改变他们的行为并进行相互协
调几乎是一件不可能的事情。

而在无人驾驶时代，车与车之
间可通过一套智能监测程序来时
刻保持与前后车辆之间的相同距
离。无人驾驶汽车还可以相互之间
进行无线通信，不需要交通信号灯
就能在十字路口上顺利通过而不
会造成拥堵。

此外，无人驾驶汽车还能够感
知前方路况的变化。加速和减速都
是经过一系列计算来决定的。在车
流比较密的时候，会保留一定的车
距，减少突然刹车的次数，从而减
少对后方车辆的影响。

而类似司机开车分心导致的
行驶缓慢、引发事故导致的堵车，
在无人驾驶时代将被彻底杜绝。现
在“手机依赖症”蔓延，不少司机在
等待红灯变色时会玩玩手机，而转
为绿灯时就很容易发现不了，当后
面的车龙喇叭狂响才能回过神来。
但在一个连方向盘都没有，完全自
动控制的无人驾驶车里，类似问题
完全不会出现，这也将是对驾驶者
的解放。

几乎每个生活在城市里的人都有过堵车的经历，上班堵、下班堵、过节堵，只要出门
就会遇上堵车，交通堵塞已经变得像阳光和空气一样普遍了。不过，随着大数据在交通
管理中的广泛应用以及无人驾驶时代的到来，这种状况有望得到解决。

父母常玩手机
可能导致孩子易怒叛逆

陪伴孩子的时候有没有忍住不刷朋友
圈？美国一项研究显示，父母常玩手机，可
能会导致孩子易怒、叛逆。

美国密歇根大学和伊利诺伊州立大学
研究人员招募了170个双亲家庭，分别了解
父母使用手机、电脑等电子产品的情况，以
及使用时是否耽误亲子活动，即与孩子一
起进餐、聊天、运动等。

结果显示，近一半父母一天要耽误3次
及以上的亲子活动，24%耽误两次，17%一
次，只有11%说没有这种情况。

研究人员随后通过调查问卷让父母评
估孩子在近两个月内的行为表现。结果发
现，父母经常玩手机的孩子，更容易出现行
为问题，包括容易过度敏感、性急、多动、易
怒、爱抱怨、叛逆。

美国每日科学网站援引报告主要作者
珍妮·拉德斯基的话报道：“这是一项横向研
究，因此我们不能假定父母使用电子产品和
孩子行为问题之间存在直接联系，但这些发
现有助于我们更好地了解两者的关系。”

（据《文汇报》）

“正义感”何时出现
研究称6个月婴儿就有

日本一项最新研究发现，6个月大的婴
儿已经具有“正义感”，他们对表现出正义
行为的卡通形象有明显的偏好。这表明“正
义感”可能是人类与生俱来的天性。

日本京都大学等机构的研究人员让20
名6个月大的婴儿观看了两段动画片。在一
段动画片中，一个蓝色的卡通形象在攻击
挤压一个黄色的卡通形象，一个绿色的卡
通形象出来挡在两者之间，阻止了攻击；另
外一段动画片中，一个蓝色的卡通形象在
攻击挤压一个黄色的卡通形象，而一个橙
色的卡通形象却在一旁“袖手旁观”。

研究人员让20名婴儿交替观看这两段
动画片各4次，之后让他们选择“路见不平”
的绿色卡通形象玩偶和“袖手旁观”的橙色
卡通形象玩偶。结果17名婴儿选择了绿色
的卡通形象玩偶，只有3名婴儿选择了“袖
手旁观”的橙色卡通形象玩偶。

（据《北京日报》）
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