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联想智能电视极速更精彩
今年一月，联想在美国拉斯维

加斯举办的消费电子展上，全球第
一个发布Android4 . 0智能电视，到
目前为止，是全球第一个，也是唯
一一个获得Goo g l e正式认证的
Android4 . 0智能电视。

借助Android4 . 0的生态系统，
联想智能电视已经吸引了全球众
多的开发者进行应用开发，包括美
国、欧洲、日本等国。联想也将启动
针对全球开发者的智能电视应用
大赛，设立最高达百万美金的奖
金，奖励开发者为联想智能电视开
发杀手级应用。具体细则很快就会
公布。

当然，由于联想智能电视的完
全开放和兼容，用户除从联想乐
商店下载应用外，还可以自己从
互联网上下载Android4 . 0应用并
进行安装。不一样的精彩，简单到
老人都可以用的人机交互设计。
对智能设备来说，什么叫简单？就
是老人和小孩也能快速上手。否
则，就不能称为智能设备，为了实
现这一点，联想开发了两代原型
产品，用来进行用户测试；为了解
决输入的问题，联想设计了滑盖
式第二代原型产品，滑开上盖后
就是一个全键盘。这也是市面上
一些其它智能电视所使用的方

式。联想独有的“三明治”界面，只
需要轻松在遥控器的触控板上一
划，就可以随意地在TV界面、视
频点播、应用程序界面之间切换，
而不像传统电视操作步骤繁琐，
真正地做到极速切换。

联想在三项技术上实现突破：
一是编码技术，就是通过先进

的编码技术在同等码率情况下实
现最佳的画质效果。

二是传输与缓冲技术，实现流
媒体文件快速缓冲。

三是网络分发技术，就是通过
优化网络部署，确保网络畅通。

狂野飙车、地下城猎人、是全

球领先的游戏制作公司Gameloft
为联想智能电视定制的首发应
用，无论是画面质量，还是交互方
式，都第一次在智能电视上达到
了可以和专业游戏机媲美的效
果。

体感游戏的特点是运动、健
康、操作简单，使游戏不再是发烧
友的专利。这里演示的羽毛球、保
龄球、高尔夫三款经典体感游戏，
可以单人玩，也可以双人竞技。无
论是家里的老人，还是孩子，都可
以参与；无论是茶余饭后，还是朋
友聚会，都将把运动和健康带进客
厅。要流畅运行这些大屏高清应

用，需要一颗强劲的芯片。屏幕越
大，主界面越炫，对处理器性能的
要求就越高。但是，智能电视行业
恰恰相反，由于技术架构及研发
能力等问题，以致直到2011年主
流 智 能 电 视 芯 片 主 频 才 达 到
8 0 0M，性能比低端智能手机还
低，今年“五一”才勉强达到双核
1G。而联想智能电视，采用了高
通枭龙双核1 . 5G处理器，以最强
劲的运算和图形处理能力引领智
能电视市场。

更智能、更简单，这就是联想
智能电视不一样的精彩。

让全家人在一起，更精彩。
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