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本报联合腾讯发倡议：

走走出出游游戏戏世世界界，，现现实实中中探探索索精精彩彩
王者荣耀给孩子带来了欢喜，也

带来了忧患。部分青少年沉迷于游
戏，甚至影响了正常的学习生活，也
让这款游戏承受了强大的舆论压力。

看到被王者荣耀刷屏的朋友
圈，有的网友开始回忆自己的童年，
比如排着队在打谷场上踹麦秸垛，
女孩子跳皮筋、捉迷藏。没有游戏
机、电视机、手机，童年过得单纯而
自在。

游戏是把双刃剑，一方面带动

着相关产业的发展，建立了一个新
的社交平台，丰富了孩子们的生
活，另一方面，游戏的娱乐性让不
少缺乏自制力的青少年沉溺于此无
法自拔。如何让孩子们不再沉迷于
游戏不单单是一个部门、一个企业、
一所学校、一个家庭所能解决的，需
要全社会形成合力，共同让孩子们
拥有一个丰富和有意义的童年。

作为媒体和企业，应当承担起
一定的社会责任，为了孩子们的健

康成长，贡献自己的力量。在此，本
报联合腾讯向青少年发出倡议：

一、树立科学的价值观、人生
观，珍惜年少时光，端正学习态度，
为自己制定远大的人生目标；

二、培养自律的生活习惯，尽
量远离电子游戏，有节制地娱乐，
每天做到只玩一小时，不在游戏上
花费金钱；

三、接受学校和家长的教育，
同学朋友之间互相帮助、互相监

督，拒绝不良的游戏行为；
四、养成健康的生活方式，多

运动、多思考、多读书，游戏外世界
的精彩，更值得你们去探索。

年少的时光是一生中最宝贵
的阶段，你们的努力与否与你们的
未来息息相关，希望你们能珍惜这
段宝贵的时光，努力学习。多年以
后，一个精彩而光明的未来在等待
着你们。

本报记者 陈玮 马云云

4日，王者荣耀上线防沉迷系统，却被广大网友找出了不少漏
洞。对此腾讯方面回应本报时表示继续优化，业内人士认为，由于
企业在开发时追求相关利益，对游戏接受程度难以估计，使得在开
发游戏时不会过多考虑如何防止青少年沉迷。

本报记者 陈玮 马云云

防沉迷系统刚上线
躲避“攻略”就出来了

“处于青春期的青少年，游
戏对他们伤害是很大的。”看到
本报的报道，天桥区某初中一
名班主任李晓云（化名）给记者
打来电话，讲述了她所经历的
王者荣耀的“疯狂”。有的家长
管不了孩子，“之前有一次孩子
玩游戏太入迷，家长就没收了
他的手机，没想到孩子竟然以
离家出走作为要挟。”

4日，王者荣耀上线防沉
迷系统。12周岁以下玩家每天
限制玩一小时，12周岁以上的
未成年用户则适当放宽至两个
小时。超过时长后，未成年用户
将会收到下线提示。李晓云说，
班里仍然有学生继续玩游戏。

系统上线后，网上甚至第
一时间晒出了“防沉迷系统攻
略”，教给青少年如何规避系统
进行游戏，在一些交易平台上，
还出现了售卖、租赁账号的现
象。对此，腾讯回应本报称，腾
讯法务部门已于当日向某电商
平台发起投诉并要求下架。

此前，针对通过账号租赁、交
易来引诱未成年人规避防沉迷
健康系统和实名制的现象，腾讯
已对数个游戏交易平台发起了
诉讼，截至目前，部分平台已下
架腾讯所有游戏的账号租赁业
务。对于防沉迷系统产生的漏
洞，腾讯回应本报时表示，王者
荣耀很快会对系统进行优化。

游戏团队生存难
盈利是根本目的

在山东电竞网络服务有限
公司COO、优米网咖联合创始
人于甲男看来，防沉迷系统之
所以存在漏洞，是因为对于王
者荣耀的火爆，腾讯并没有做
好相应的准备。

“按照游戏开发商和运营
商的思路，在最初设计游戏时，
考虑更多的是如何让这款游戏
吸引人，如何能够存活下去，而
不会过多考虑这款游戏能否防
止未成年人沉迷。”于甲男说，
很多游戏团队的生存状况并不
好，所以在制作游戏时更多以
盈利为目的。

“在后期运营上面，游戏团
队的工作重心放在如何优化完
善游戏，进行改造升级，这是他
们最迫切解决的。”于甲男说。

济南市英豪电竞俱乐部负
责人王伟表示，从企业的角度
看，虽然技术手段不是问题，但
因为有成本，一些企业开发防
沉迷系统的积极性不高。

王伟说，作为企业来说，可
以通过人脸识别、指纹启动等
方式，预防未成年人玩游戏，技
术上实现的难度不大。

有媒体报道，防沉迷系统
背后的实名制仍是软肋。有网
店宣称可一键改掉未成年人身
份证信息，永久适用，方法是

“通过技术手段，把未成年人的
身份证改为成年人身份证”，成
年人身份证资料由店铺提供。

防沉迷系统是建立在注册

实名制基础之上的，盗用大人身
份证号、网改身份证信息、买卖
号码，防沉迷系统在层出不穷的
破解“妙招”之前效力大打折扣。

手游防沉迷系统
尚未强制

对于不少青少年的沉迷问
题，腾讯表示，在整个行业都缺
乏统一有效的未成年人健康游
戏保护的背景下，腾讯希望率
先尝试进行相关探索。

今年5月1日，文化部《关于
规范网络游戏运营加强事中事
后监管的通知》正式实行，首次
将移动游戏明确界定和纳入政
策监管范围，网络游戏运营企
业应当要求用户使用有效身份
证件实名注册，然而王者荣耀
半月之后才实行“没有实名认
证的玩家无法进入游戏”。

腾讯相关负责人表示，关
于移动游戏领域，主管部门的
最新规定只对实名注册进行了
要求，由于移动终端使用上时
间碎片化等原因，对手游上的
防沉迷系统尚未作强制要求。

王者荣耀的风暴也引起了
相关协会的注意。山东省电子
竞技运动协会主席米硕透露，
目前正与相关部门、游戏公司
探讨，如何有效监管进入电子
竞技项目的企业，如何引导青
少年理性游戏行为。“我们初步
研究，没有把防沉迷系统落实
到位，或者没有起到良好效果
的游戏公司，纳入山东电竞的

‘黑名单’，不再举办任何与该
游戏有关的电竞项目。”

■手游的未来·夯实实名制

实实名名制制有有漏漏洞洞，，防防沉沉迷迷落落实实难难
一些游戏平台已下架游戏账号租赁业务
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