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6月1日，网传济南一新建
小区交房现场，业主被劫持砍
伤。6月2日，这个消息在朋友圈
呈现刷屏趋势，警方当天发布
警情通报。针对网上热传的四
个焦点问题，齐鲁晚报·齐鲁
壹点记者兵分三路展开调查，
还原了“济南中海砍人事件”
始末。

根据记者的调查，“济南
中海砍人事件”事实真相与网
络所传并不吻合。如业主所受
的伤，是在与保安的相互推搡
中撞上信报箱受伤，并不是像

网上传播的那样被保安用刀
砍伤。此外，业主自称被保安
困在地下室一个多小时，“经
过警方调查与事实不符”。

这又是一起新闻反转事件。
原本是这个事件受害者的业主，
转眼间就变成了人人喊打的“骗
子”，这个舆情的变化，也从侧面
反映出目前个别人利用新媒体
维权时常见的乱象。

如今是一个“人人都有麦克
风”的时代，新媒体已经成为公
民表达意见、维护权利的重要工
具。有许多热点事件，像百度魏
则西事件、天津权健事件、江苏
宝马男反杀事件、奔驰女司机事
件等，都是在新媒体的传播关注
下，引发了有关部门介入，最终

得以“妥善”解决。
而这也让一些人产生一

种错觉，仿佛只要利用了新媒
体，就可以解决一切纠纷，满
足一切诉求。为了吸引更多的人
关注，借此谋求更大利益，一些
人置事实真相于不顾，捏造、虚
构事实。受伤业主为什么要这么
做，具体初衷不得而知。但是有
一点是肯定的，这位业主夸大其
词、无中生有的“维权”行为，经
过一些新媒体平台传播后，迅速
得到了网民的关注，再加上一些
网络大V的介入，使得原本一场
很普通的纠纷，迅速成为一次网
络热点事件。

可以说，这种煽风点火带节
奏，滥用新媒体的行为所带来的

危害是巨大的。受伤业主本来是
利益受损的一方，但是捏造事实
的行为反而把自己推到了违法
的边缘地带。根据刑法第二百四
十六条规定：“以暴力或者其他
方法公然侮辱他人或者捏造事
实诽谤他人，情节严重的，处三
年以下有期徒刑、拘役、管制或
者剥夺政治权利。”如果将来受
伤业主因此受到法律追责，岂不
是搬起石头砸了自己的脚。另一
方面，为了自身利益的最大化，
不惜歪曲事实的行为，也伤害了
那些有着朴素正义感的网民，让
网络中的社会信任不断下降。正
义不能脱离真相，“狼来了”的故
事喊多了，就会让越来越多的人
变得麻木。

让人欣慰的是，在舆情汹涌
之时真相浮出水面。在这个意义
上，媒体记者所进行的调查报
道，可谓来得非常及时而有价
值。事实再次证明，在新媒体时
代，专业媒体的调查报道不可或
缺。抵达真相比快速传播更为重
要，但是靠“麦克风”是喊不出来
真相的，必须有专业的记者直奔
现场，在众声喧哗中耐心地挖掘
真相。否则，舆论场中所有的观
点和主张都会因为事实不清而
失去价值。

这起逆转的“业主被劫持
砍伤”事件，值得所有参与其
中的人认真反思，我们如何防
范对新媒体的滥用，又该如何
珍视专业媒体的价值。

新媒体虽快，但是要防止被滥用
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用多彩的思维游戏治疗“游戏障碍”

□金新

世界卫生组织近日将“游
戏障碍”，即通常所说的游戏成
瘾，列为精神疾病，并拟于2022
年开始正式生效。

既然是病，那就得服药。然
而作为一种综合性精神疾病，

“游戏障碍”亟需多方会诊而协
同治疗，其特殊性在于“病人生
病，医生吃药”！“游戏障碍”成
因中包含复杂的社会因素，诸
如，有关职能部门没有根据国
情出台相关政策法规对青少年
游戏成瘾进行限制；游戏厂商

没有多开发一些内容健康的游
戏供玩家选择；教育系统没有
摒弃强压式的应试教育而实施
快乐教育；父母没有多陪伴孩
子并在尊重、平等的基础上对
子女的游戏行为进行引导；媒
体没有加大管控力度，避免游
戏广告的泛滥成灾……营造一
个全方位的绿色游戏生态环境
对于根治网瘾非常重要。

面对游戏成瘾而忘乎所以的
孩子们，有关方面首先应该在自
身上寻找问题，尤其是教育，不能
一禁了事而治标不治本，抑或弄
出个作业类APP来“以毒攻毒”。

其实，教育本身就是训练学
生思维的高级游戏，孙悟空不就

是吴承恩大脑这个思维魔方里
人性、猴性与神性相碰撞、组合
而产生的有趣的新形象吗？

笔者作为语文教师，专注
于语文思维游戏，将这个碎片
化世界中毫不相干的事物，植
入学生神奇的创造性大脑中，
重新组合而形成新思想，比如，
由鲁迅笔下的阿Q想到笛福笔
下的鲁宾孙，使之超越时空与
国别，寻找潜在的共同点：努力
创造“阳光心态”；由清人钱泳

《履园丛话·报应》中关于草驴
被“美食”之不幸想到《国家重
点保护野生动物名录》里熊猫
之有幸……

知识有三个维度：现实的，

过去的，想象的。语文教师的职
责就是带领学生通过现代文阅
读去了解这个现实的世界；通过
文言文阅读去找到过往历史的
世界，和古人对话；通过思维的
游戏进入想象的思维世界。当学
生把这三个世界结合起来时，他
们会发现：:这么丰富多彩的思维
游戏，穷尽一生也难以到达五彩
缤纷世界的每一个尽头啊!

一个语文教师一上课便“猜
猜音、想想义、考考段，鸡毛蒜皮
大杂烩”，一根筋地从“文章千古
事，得失寸心知”滑入将富有表
现力度的祖国语言抑或具有悠
久历史的华夏文化硬性纳入标
准化之泥淖中，使之在“A、B、C、

D”的选择中痛苦呻吟，以致闹出
中高考学生投币猜答案的笑话，
如此这般，你的学生不玩游戏属
于不正常，沉迷其中才是正常。

记得米·普里什文的《大地
的眼睛》里有这么一段名言：

“假如你想笑出眼泪，笑痛肚
子，笑倒在地上，还是经常笑自
己吧，因为一切言行都有隐秘
可笑的一面。”面对世界卫生组
织把“游戏障碍”界定为精神疾
病的尴尬，解读之际，切莫忘却
自我检点，笑一笑自己实在是
一剂“歪打正着”而低头看不足
的良药。

葛一家之言

本报评论员 朱文龙

葛评论员观察
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