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重磅
找 记 者 上 壹 点

宅经济看涨，公司流水达千万
疫情防控期间营收逆势上涨，济宁这家网游公司不简单

战疫期间逆增长
游戏流水超千万

4月初，在济宁古槐路的一

处老旧写字楼里，济宁优付网络

科技公司 (以下简称“优付网

络”)“占据”了这里的四、五两

层。推开公司的大门，最先看到

的是几台巨大的健身器材。

公司创始人之一吕前路笑眯

眯地告诉齐鲁晚报·齐鲁壹点记

者，这是公司员工的“健身房”，写

代码写累了就在这里淌淌汗。“都

知道码农比较‘宅’，所以公司提

倡大家多健身多锻炼。”顺着吕前

路手指的方向，则是员工口中的

“福利小栈”，零食、饮料、泡面在

这里应有尽有。虽然公司目前仅

有员工60余人，但在企业文化的

塑造方面，却一直向着世界级的

互联网企业看齐。

巨大的办公室中央，是公司

的运营及研发部门。数十名员工

围坐在这里，手指在键盘上飞快

地跳跃着。有的正在游戏页面里

和玩家沟通，有的在画板上描绘

出最新的人物形象。在一间摆满

了手办和模型的办公室里，另一

位创始人张亚男则在忙着处理

游戏的研发问题。

“疫情防控期间大家都响应

号召‘宅’在家里，所以我们研发

的游戏《蛮荒神途》同时在线玩

家屡创新高，平均达到3万人次，

比平时提升了至少1 . 5倍。”接

着，张亚男又补充说，期间，公司

的流水高达1000万元，预计今年

公司的营收能再创新高。

几人因游戏结缘
靠淘宝补贴业务

刚刚过去的2019年，优付网

络的营收达到了2300万元，这对

于一家60多人的网络公司，尤其

是扎根在济宁做网络游戏的公

司而言，实属不易。而这也得益

于公司的5位创始人，长达十年

对游戏梦的坚守。

早在十年前，还在大学里求

学的张亚男就通过网游代练赚

得了第一桶金。毕业后，在当时

无数80后心中堪称一代经典的

《传奇》游戏里，张亚男和张祠

铭、吕前路、陈琛、谢心壮五人

“不打不相识”，聚到一起决定创

业开办游戏公司。

“那时候想做游戏并不容

易，我们缺钱、缺技术、也缺人

才。”张祠铭说，为了能把梦想坚

持下去，他们将公司的业务朝着

淘宝代运营的方向发展。“当时，

正赶上淘宝的红利期，到2014年
我们公司年收入就达到了500万
元。”他告诉记者，敏锐的眼光让

他们的公司不仅一直坚持了下

来，而且在淘宝运营领域甚至做

到了鲁西南最大，鼎盛时期代运

营了超过100家淘宝店铺。

“这期间，公司则坚持着一

边代理、一边研发网络游戏，靠

淘宝运营挣的钱，来补贴游戏。”

张祠铭说，前前后后公司因为游

戏大约亏损了300余万元，虽然

对于游戏巨头而言这犹如九牛

一毛，但对于优付网络而言，如

果不是因为梦想，或许这个天文

数字早令他们选择了放弃。

企业成长迎来爆发期
最渴望的是人才加盟

到了2014年，随着大屏手机

的全面普及，手机游戏逐渐在游

戏领域占据了一席之地。当时，

公司几个创始人再次敏锐的意

识到，应该从网页游戏向手机游

戏转型。

于是，优付网络开始向手游

领域进军，并代理了一些游戏公

司开发的小游戏。直到2016年，

公司终于迎来了一个爆发期，

“我们通过代理一款比较强大的

网游引擎，然后研发出了《蛮荒

神途》这款横跨手游、端游的网

络游戏。”

这款游戏中职业丰富，游戏

画面也颇为怀旧，并且融入了许

多80后、90后记忆里的经典游戏

元素，所以一经推出就收获了不

错的反响。张亚男说，经过4年的

发展，游戏的注册玩家也从最初

的5000人壮大到如今的30多万

人，“尤其是疫情防控期间，因为

大家都‘宅’在家里，游戏的同时

在线玩家和月均流水都创造了新

高。”

未来，公司希望能够在游戏

领域继续开疆拓土，从游戏代

理、研发、运营，并开始尝试游戏

直播，逐渐形成产业链式的发展

模式。不过张亚男也坦言，随着

公司规模的逐渐扩大，目前最受

制约的仍然是人才。“我们希望

通过我们的努力，让越来越多的

游戏研发人才、设计人才汇聚济

宁，让济宁的游戏产业能够发展

壮大起来。”张亚男说。

过去两个月里，济宁不少行

业几乎陷入停滞的状态，但有这

样一家只有60余人的网络游戏公

司，在此期间逆势上涨，不仅月均

流水高达500余万元，并且游戏同

时在线玩家也屡创新高。而之所

以能够取得这般成绩，则得益于

几位80后，十年如一日的梦想和

坚守。

文/图 齐鲁晚报·齐鲁壹点记者 汪泷

公司运营及研发部门员工手指正在键盘上跳跃。

技术人员为游戏人物建模。 扫码看视频。
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