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新片
找 记 者 上 壹 点

22分钟无声定格乱世侠义
《风雨廊桥》突破国漫常规

继《全职高手》《罗小黑战记》《大护法》
《大理寺日志》等优秀国漫作品接连出现
后，又有一部定格动画《风雨廊桥》默默上
线。这部片子仅有22分钟，用黑白、默剧的
表现风格展现了一个垂暮之年老侠客的侠
义情，获得了大量动画爱好者的好评。这种
有些“老派”的表现手法和粗粝的画风，在
目前确实不算国漫主流，但从观众口碑上
看，它匠心独具，在2020年的国产网络动画
中堪称一部佳片。

《风雨廊桥》的故事避开对“大
唐盛世”的描摹，选择以唐末为背
景，在“人吃人”的乱世中，讲述一
位老侠客的侠义觉醒。此片从头到
尾没有一句台词，黑白色调的破败
感和光影效果营造氛围，饿殍遍
野，蝇虫乱飞，在开头便体现出民
不聊生的凄凉。

整个故事只有四位人物：小女
孩、年迈的老者、军官、强盗，分别
代表着战火四起的时代中不同利
益群体。老者是侠客，身逢乱世心
中的斗志也消磨殆尽，但却因为一
个女孩要被生吃，瞬间本能地挺身
而出，在廊桥中与军官和强盗搏

斗，逐渐激起了心中沉睡的侠肝义
胆。军官属最上层，面目可憎且行
为贪婪残暴，从女孩手中夺走了烧
饼，却恶狠狠地扔在地上踩碎，反
而要生吃小女孩的手。相关角色为
了在乱世中生存变成了吃人的野
兽，视人命如草芥，反映出唐末分
裂的黑暗统治背景。

其中代表穷苦百姓的女孩最耐
人寻味。老侠客倚树熟睡，饥饿难耐
的小女孩乘机偷走他怀中的半块烧
饼，但却在离开时留下了自己的拨
浪鼓作为交换，此时女孩看起来尚
有一丝善良纯真的本性，但在片尾
处却展现了人性不堪面的反转。

短短22分钟的篇幅，笼罩在黑
白默片的致郁感中，在桥上三人打
斗的站位镜头也颇有黑泽明电影的
气质，国泰民安的牌子被老侠客一
脚踏过的镜头十分讽刺，是保住自
己性命还是秉持心中的侠义精神，
老侠客选择的过程漫长而悲壮，最
终刀鞘落地，闭眼、穿鞋、极速奔跑
的动作一气呵成。

反转向的暗黑结局更是整部片
子的高妙之处。老侠客殊死搏斗，活
下来的女孩没有接过寓意“真”的拨
浪鼓，而是狼吞虎咽地吃着老侠客
怀中的半张饼，看起来冷血无情，但
又确实为生存所迫。

22分钟黑白默片 江湖侠义的觉醒

齐鲁晚报·齐鲁壹点记者 宋说

定格动画耗时长、成本高、过程
琐碎繁复，其高难度不言而喻，在惜
时如金的影视制作中，选择传统定
格可以说是费力不讨好。《风雨廊
桥》不仅选择了定格，还在定格中追
求武侠的打斗，更为不易。幕后采访
中，制作人员苦笑，“碰上需要频繁
移动人偶的打斗戏，一天下来只能
拍上5秒的内容，最怕导演说重拍一
遍。”

这一帧帧的拼接，饱含着创作
者的匠心，定格动画比2D、3D动画
中多的一份“呼吸感”，令导演柳迪
深深着迷。在巧妙的剧情之外，每一
个场景及人物表情、着装的细节，都
被刻画得栩栩如生。胸口伴着呼吸
的起伏，头发、胡子随着动作的轻微
运动，以及行云流水的打斗场面，有

种数字动画抽帧处理的错觉。柳迪
说，“为了控制平衡的卡顿感，我们
采用一拍二帧速率。速度较快的镜
头也会采用一拍一，可以展现更多
动作细节。”

道具制作也力求保真和细腻
感，老侠客那把残损的唐刀采用真
钢材制作，重要场景“廊桥”的制作
还原唐代的建筑力学结构，只搭建
工作就用了两个月的时间，四个人
物的表情面具各有十几种可切换，
在特写镜头中细腻展现了人物的内
心活动。短短22分钟的剧情凌厉不
拖沓，融入匠心的动作设计和细节
思考，观众体验爽爆，确实对得起
8 . 9分的高分。

但《风雨廊桥》艺术感的表现
手法和粗砺的人物形象成了一把

双刃剑，在口碑爆棚的同时，商业
价值却在缩水。柳迪回忆，曾有投
资人直言不讳地问，这部动画能
通过什么方式去盈利？他被问蒙
了，总结出的盈利模式他发现都
不可行。

幸好他碰到了制作方好传动
画。定格拍摄手法也不是好传动画
的首次尝试，在今年被称作“国漫
之光”的《大理寺日志》中，片尾之
后一分钟的科普小剧场竟然成了
观众眼中最大的惊喜，每次到了小
剧场都会刷出满屏的“正片开始”
弹幕。这次《风雨廊桥》是好传动画
出品的又一力作，制作的同时他们
和导演柳迪也想到了盈利几乎不
可能，但还是决定“为了定格动画
拼一把”。

1秒12帧定格制作 创作者的坚守
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